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Witaj na wyspie Matlandoo!

Wyobraz sobie tropikalng wyspe, na ktérej dzieci ucza sie matematyki. Tu zadne dziecko nie
pyta ,,Po co mi to?” — bo od poczatku wie, Ze to czego sie uczy, wtasnie uratowato tratwe przed
zatonieciem albo pozwolito zbudowa¢ most z bambusa.

To tutaj, na Matlandoo, kazda lekcja to misja, a kazde dziatanie ma sens. Dzieci liczg, mierza,
waza, dzielg, mnozg — w zabawie, w ruchu, w przygodzie. Nie siedzg biernie — dziataja. Nie
tylko zapamietujg — rozumiejg i uzywaja. A pod powierzchnig tej dzieciecej radosci z
odkrywania ukryta jest $wiadoma, nowoczesna metoda nauczania.

Inspiracjg do stworzenia systemu Matlandoo byt
miedzynarodowy model edukacyjny 7E, opracowany przez
ekspertéw BSCS w USA (organizacje edukacyjng z USA
specjalizujacg sie w innowacyjnym nauczaniu przedmiotow
$cistych). To wtasnie dzieki niemu nasze lekcje majg logiczng
strukture, odpowiadajacg naturalnemu procesowi uczenia sie
dziecka: od rozgrzewki umystu, przez doswiadczenie i
refleksje, az po zastosowanie wiedzy w prawdziwym zyciu.

Matlandoo zaadaptowato model Etapy modelu 7E:
7E do realiéw edukacii . Elicit — wydobycie wiedzy wczesniejszej (diagnoza),
. .. . Engage — zaciekawienie, budowanie motywacji,

matematycznej dla dzieci 6—9 =i . : R

! . Explore — eksploracja, uczenie przez doswiadczenie,
lat, tgczac go z elementami . Explain — wyjasnienie i refleksja,
. Elaborate — pogtebienie i utrwalenie,
. Evaluate — ewaluacja i informacja zwrotna,
. Extend — zastosowanie wiedzy w nowym kontekscie

gamifikacji, storytellingu i pracy
ruchem, co czyni go
przystepnym i atrakcyjnym
“nawet dla najmtodszych
uczniow.
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Matlandoo w praktyce
— Jak wyglada nasza
l.e kCJ a? Zajecia Matlandoo to
spotkania trwajace 45-60
minut, w czasie ktérych
dzieci wchodza w swiat liczb,
dziatan i logicznego myslenia
przez historie, ruch, gre
doswiadczenie. Zajecia
odbywajg sie raz w tygodniu.

Elicit - Wydobadz z pamieci i aktywuj méozg
Zaczynamy od rozgrzewki: Krotkie gry pamieciowe, rytmy, tamigtowki logiczne, - Dlaczego to dziata?
powtorzenie pojec, symboli lub sposobdw dziatania.

Engage - Zaciekawienie i zaangazowanie

Poznajemy przygode bohaterow: Komiks, zagadka, scenka — tworzg emocjonalne
zaangazowanie.

Explore — Dziatanie i odkrywanie.

Bo dziata zgodnie z tym, co
dzi$ wiemy o uczeniu sie
dzieci:

Ucza sie przez dziatanie i

Zadania ruchowe, manipulacyjne, sensoryczne, eksperymenty. emocje, nie przez siedzenie w
Explain — Refleksja i zrozumienie tawce

Rozmawiamy o tym, co zadziatato i dlaczego, Nadajemy nazwe pojeciom (,suma, Musza miec¢ ruch, wybor,
roznica, réwnanie itd.”), Dzieci zapisujg wnioski w Dzienniku. wptyw

Elaborate — Utrwalenie i zastosowanie. Musza rozumie¢ pojecia

Teraz czas na: Karty do gry i zadania na planszy, zadania z podrecznika Matlandoo
Evaluate - Podsumowanie z trenerem: ,,co dzi$ zapamietates?” Sprawdzamy
bez stresu — a dzieci widzg swoj postep.

Extend - Przeniesienie do zycia (Life-task)

Na koniec dzieci dostajg zadanie, ktore pokazuje: To, czego sie dzis nauczytem,
przydaje sie w zyciu!”

przez przyktad i
doswiadczenie

Musza widzie¢ sens —
zanim zapamietajg

Co tak naprawde ¢wiczy Twoje dziecko podczas jednej lekcji Matlandoo?

C
. ) . 1. Logiczne myslenie i wnioskowanie. Dzieci ucza sie nie tylko ,,rozwigzywac zadania”, ale tez dostrzegad
J < zaleznodci, wyciagac¢ wnioski i przewidywac efekty.

. ( “2 2. Pamiec¢ i koncentracja. Na kazdej lekcji ¢wiczymy pamiec operacyjng — dzieci zapamietuja sekwencje, licza w
' C myslach, porownuja wyniki. Dziecko skupia sie, bo chce dokonczy¢ misje.

) - 3. Formutowanie mysli i argumentowanie: Po kazdym dziataniu dzieci rozmawiajg — co zrobity, dlaczego, jak
J J doszty do rozwigzania. Ucza sie méwi¢ o matematyce, nazywac swoje strategie, broni¢ swojego toku myslenia.
< . < 3% 4. 0dpornosé na btedy i elastyczno$é myslenia. Dajemy dzieciom strategie radzenia sobie z emocjami w

sytuacji pomytki.

‘ C @ 5. Zastosowanie matematyki w praktyce

> & 6. Wspbtpraca i praca w grupie. Czasem zadanie rozwigzuje sie samodzielnie — ale sukces zalezy od druzyny.



Wiecej niz
podstawa
programowal

Na rynku znajdziesz inne metody nauki
matematyki, lecz tylko Matlandoo wykorzystuje
jednoczesnie moc storytellingu, grywalizacji i
wyobrazni w nauce matematyki, dzieki czemu staje
sie ona dostepna nie tylko dla $cistych umystéw, a
caty kurs jest jedng niesamowitg historig, ktdrg
odkrywamy na kazdych zajeciach!

Matlandoo realizuje i rozszerza podstawe programowa
w klasach 0-3:

(Szczegdtowy program na nastepnej stronie)

@ Liczby i dziatania — dodawanie i odejmowanie,
mnozenie i dzielenie, utamki i procenty.

¢ Myslenie matematyczne — rozwigzywanie zadan
tekstowych, logiczne wnioskowanie, szacowanie.

¢ Pomiar i orientacja w Swiecie — postugiwanie sie
zegarem, kalendarzem, mierzenie dtugosci, masy i
objetosci.

# Figury geometryczne i przestrzen — rozpoznawanie
ksztattow, porzadkowanie, uktadanie i symetria.

¢ Pienigdze i praktyczne zastosowania — przeliczanie

pieniedzy, zakupy, wydawanie reszty.
+ Zadania przygotowujgce do matematycznego “Kangurka”

STARTER

ODKRYWCY
MATLANDOO

POSZUKIWACZE
LICZB

LOWCY
SKARBOW

WLADCY
WYSP

Poziomy
Matlandoo

Materiaty Matlandoo — matematyka, ktdra nie straszy cyframi

Na pierwszy rzut oka podreczniki Matlandoo wygladaja zupetnie inaczej.
Nie znajdziesz tu na wstepie rzedow dziatan, stupkéw czy wzorow. Zamiast
tego — bohaterowie, historie, przygody i kolorowa wyspa petna tajemnic.
Ale spokojnie - pod tym przyjaznym wygladem ukrywa sie ogromna dawka
realnej matematyki, a typowe zadania ukryte sg takze w kartach do gry,
misjach i zagadkach.

Dzieci nawet nie zauwazaja, ze na kazdych zajeciach rozwigzujg dziesigtki
zadan, uczg sie nowych pojec i porzadkujg swojg wiedze.

Co drugie dziecko w naszym kraju
predzej czy pdzniej trafia na korepetycje.
Twoje moze trafi¢ do Matlandoo!
Zamiast tatac braki w 5. klasie, zbuduj
solidng baze umiejetnosci. Matematyka
nie musi konczy¢ sie korepetycjami.

Moze zaczac sie przygoda.

Policz dobrze
| wybierz Matlandoo!



ztery poziomy

przygody

¢ Poziom 1 - Odkrywca Matlandoo (5-6 lat) - Poziom klasy 0+

Twoje dziecko:

— rozpoznaje i poréwnuje liczby do 20,

— poznaje pojecia ,wiecej”, ,,mniej”, ,,tyle samo”,

— dodaje i odejmuje na konkretach (klocki, owoce, kroki),

— mierzy i wazy przy pomocy wtasnego ciata i zmystow,

— uktada rytmy, wzory, rozpoznaje ksztatty i kierunki,

— uczy sie logicznego myslenia przez zadania detektywistyczne i ruchowe.
@ Cel: matematyka jako $wiat zmystéw i zagadek

¢ Poziom 2 - Poszukiwacz Liczb (6-7 lat) - Poziom klasy 1+
Twoje dziecko:

— dodaje i odejmuje nawet do 100 (pisemnie i w pamieci),

— porzadkuje liczby, szacuje wyniki, tworzy dziatania z ukrytym wynikiem,

— rozwigzuje zadania tekstowe zwigzane z pieniedzmi, czasem i
codziennymi sytuacjami,

— uczy sie liczenia po 2, 5i 10 — jako wstep do mnozenia,

— poznaje zbiory, figury, rozpoznaje symetrie, mierzy dtugosci i objetosci.
@ Cel: samodzielne dziatanie i budowanie pierwszych matematycznych
strategii.

¢ Poziom 3 - towca Skarbow (7-8 lat) Poziom klasy 2+

Twoje dziecko:

— opanowuje tabliczke mnozenia i dzielenia nawet do 100,

— rozwiazuje ztozone zadania tekstowe z zycia codziennego,

— dzieli przedmioty, rozdziela, szacuje i grupuje,

— mierzy obwody, poznaje pole figury, jednostki dtugosci, wagi, pojemnosci,
— uczy sie o utamkach jako czesciach catosci i porownuje je na konkretnych
przyktadach,

— tworzy wykresy, listy i proste analizy danych.

@ Cel: sprawnosc w liczeniu i logicznym rozumowaniu

¢ Poziom 4 - Wtadca Wysp (8-9 lat) Poziom klasy 3+
Twoje dziecko:

— wykonuje dziatania na liczbach trzycyfrowych i wiekszych,

— rozwigzuje dziatania pisemne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie),

— dziata na utamkach zwyktych i dziesietnych,

— postuguje sie kalendarzem, zegarem, pieniedzmi i jednostkami miar,
— rozumie katy, poznaje siatki bryt, mierzy i poréwnuje obiekty w
przestrzeni,

— tworzy ciagi liczbowe, rozwigzuje zagadki logiczne i zadania
detektywistyczne,

— odkrywa zastosowanie matematyki w zyciu codziennym (wazenie
plecaka, pakowanie tratwy, mierzenie).

@ Cel: przygotowanie do matematyki z klasy 4 z solidng bazg i ciekawoscia

Swiata.

Ma’ﬁgndoo!




Rodzice pytaja.

ex

¢ Na czym polega metoda Matlandoo?

To petna przygod podréz po swiecie matematyki — w oparciu o miedzynarodowy model 7E.

Kazda lekcja to misja, zagadka i aktywne dziatanie. Uczymy przez komiksy, ruch,
eksperymenty, gre planszowa i zadania. Dzieci angazujg wszystkie zmysty.

¢ Czym rdzni sie Matlandoo od innych metod?

Nie uczymy przez schematy i wkuwanie. Nie przyspieszamy ,,na site”, ale tez nie cofamy
dzieci. Nasza metoda: opiera sie na zrozumieniu i dziataniu, buduje pewnosc¢ siebie,
rozwija pamiec, koncentracje i logike, daje dzieciom wybor trudnosci zadan, wspiera
dzieciecg motywacje i samodzielnosé.

¢ Czy program Matlandoo realizuje podstawe programowga?

Tak. Kazdy poziom odpowiada petnemu zakresowi podstawy szkolnej i jg rozszerza:
e W 1. klasie dzieci dodajg do 100, nie tylko do 20.
e W 2. klasie uczg sie catej tabliczki mnozenia (nie tylko do 30).
e W 3. klasie potrafig dziata¢ na liczbach trzycyfrowych i utamkach.

Dzieci ucza sie wiecej, ale... nie zauwazaja, ze to nauka!

¢ Czy to tylko zabawa? Czy dzieci naprawde ,,robig matematyke”?
Zdecydowanie tak! Na kazdej lekcji dzieci:
¢ licza, mierza, porownujg, rozwigzuja dziatania, wypetniajg karty pracy, zapisujg wyniki
w Dzienniku Przygdd, pracujg na kartach matematycznych - zadaniach.
Matematyka jest obecna przez cate 45 - 60 minut.

¢ A jesli moje dziecko nie lubi matematyki?

Wtasnie dlatego stworzyliSmy Matlandoo. Tu matematyka nie straszy — ona wciaga.

Z dzie¢mi zaprzyjazniajg sie bohaterowie wyspy: Dodek, Mina, Multika i Ilorazmus.

Dzieci ucza sie takze wtasciwej strategii przy popetnianiu btedow, wiec nie zniechecajg sie
do nauki.

¢ Czy dzieci sa oceniane?

Nie ma ocen. Jest: zbieranie zetonéw, pokonywanie wyzwan i Swietowanie sukcesow.
rozmowa na koniec lekcji: ,,co dzi$ zapamietatem?”, a takze testowe zadania podobne do
szkolnych — bez stresu, ale z realng nauka. Jest petny feedback i dziecko wie w czym juz
jest dobre.

¢ Czy to kurs dla zdolnych dzieci?
Dla kazdego dziecka. Dajemy mozliwos¢ wyboru poziomu trudnosci zadan — jak w grze.
Najwazniejsze: sukces druzyny. Wspétpraca wygrywa nad wyscigiem.

¢ Dlaczego warto wybraé¢ Matlandoo zamiast korepetycji?
Bo korepetycje zaczynaja sie za pézno — gdy dziecko juz stracito wiare w siebie.
W Matlandoo budujemy baze, zanim pojawig sie luki.

s I koszt?

Zajecia Matlandoo sg tansze niz korepetycje, a przynoszg o wiele wiecej efektéw i radosci.

Z Matlandoo Twoje dziecko odkrywa, ze matematyka moze by¢ petna $miechu, ruchu,
zagadek i misji. Bez ocen. Bez stresu. Bez strachu przed btedem. Uczy sie logiki,
liczenia, rozumienia probleméw. Ale przede wszystkim uczy sie wierzy¢ w siebie.
Zapisz swoje dziecko do druzyny Matlandoo!
Zapytaj w sekretariacie o miejsca w grupie "
Albo zapisz sie od razu - liczba miejsc jest ograniczona!

Ma’ﬁgndoo!




